
 구조물 개선 및 
완성하기 

3주 



앞장에서는 

  구조물 제작하기 

1. 설계사양 및 설계도를 기본으로 하여 구조물을 제작한다. 

2. 주어진 재료를 확인한다. 

3. 제한요소를 확인하여 구조물을 제작한다. 

  우리나라 10위 건축물 조사하기 



이번 장의 학습 목표 

 구조물을 완성한다 

1. 설계사양 및 설계도를 기본으로 하여 구조물을 완성한다. 

2. 설계변경을 통하여 성능을 개선한다. 

3. 변경된 내용은 설계도 및 설계사양에도 반영한다. 



구조물을 완성한다. 
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설계변경을 통하여 성능을 개선한다.  

  지속적인 설계변경을 통하여 구조물의 성능을 개선한다. 

  기능성이 만족되었다면, 경제성을 검토해 본다.  



<평가방법 숙지> 최종 평가(1) 

외관상 제한 요소를 제대로 지켰는지를 평가 

1.시계방향으로 돌면서 다른팀의 구조물을 확인한다. 

2.단, 팀원 중 1명은 남아 구조물의 평가를 지켜본다. 

3.구조물 평가시 제한요소를 벗어나는 경우, 즉시 이의를 

제기한다. 

4.이의 제기시 해당 팀은 변론을 할 수 있다. 

5.변론이 없을 경우 각 팀의 대표가 모여 문제점을 확인하

고 다수결로 판정한다. 

6.과반수 이상일 경우 제한요소를 벗어난 것으로 판정한다. 

 

경제성 

기능성 

기술성 

적정성 



- 구조물이  질량(g) 을 측정 

- 평가 등급  

     (1 등, 10점) 

     (2 등, 8점) 

     (3 등, 6점) 

     (4 등, 4점) 

     (5 등 이하, 2점) 

단 기능성 평가에서 

 - 철판 1 개  성공시  10% 반영 

 - 철판 2개  성공시  50% 반영 

 - 철판 3개  성공시 100% 반영 

70 g 

경제성 

기능성 

기술성 

적정성 

<평가방법 숙지> 최종 평가(2) 

기술성 



경제성 

기능성 

적정성 

<평가방법 숙지> 최종 평가(3) 

기술성 

- 하중에 구조물이 견디는 능력을 측정 

- 평가 등급  

 지반에 구조물을 올린다. 

 콘크리트 1차 타설(철판 1개)를 

올린다. 

 10초를 센다. (성공 : 6점) 

 콘크리트 2차 타설(철판 1개)를 

올린다. 

 10초를 센다.(성공 : 8점) 

 콘크리트 3차 타설(철판 1개)를 

올린다. 

 10초를 센다.(성공 : 10점) 



- 평가 =       기능성(점수)  

             (경제성 (질량) / 100) 

- 기능적이면서 경제적인 면을 평가 
경제성 

기능성 

기술성 

적정성 

<평가방법 숙지> 최종 평가(4) 



<활동> 구조물을 완성한다. 

 설계사양 및 설계변경을 통하여 구조물을 

완성한다. 



<숙제> 최종평가용지 준비 

 최종 발표 평가 용지를 팀원 수 만큼 준비해 온다. 

발표 순서에 맞게 이름을 적으세요  



<숙제> 프리젠테이션 준비하기 

  발표관련 내용을 준비한다. 

 최종 구조물 평가 후 30분의 시간이 주어진다. 이 시간을 활용하여 

최종 결과를 발표내용에 삽입한다. 

 발표자 : 팀원 모두 

 발표시간 : 5분이상 ~ 6분이하 

 시간에 따른 감점 있음. 
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