
구조물 제작하기

2주차



앞장에서는

 공학설계 개요 설명

 메인 프로젝트 제시

 한 주의 숙제

 우리나라 고층건물 10위까지 조사하기

 구조물 설계도 작성

 설계사양 작성



<발표> 우리나라 고층 건물 10위

 발표자에게 보너스 5점



이번 장의 학습 목표

 구조물 제작하기

1. 설계사양 및 설계도를 기본으로 하여 구조물을 제작한다.

2. 주어진 재료를 확인한다.

3. 제한요소를 확인하여 구조물을 제작한다.

 동바리의 안정성 확인하기

1. 건설현장에서 사용되는 동바리의 기능 익히기



동바리

철재 동바리(steel support) – 파이프 서포트

• 바닥거푸집에서 거푸집의 자중과 콘크리트 중량,

작업하중을 지지하여 바닥 구조물이 안전하고 정

확하게 시공되도록 하는 받침기둥

바닥판

바닥판

조절 나사
(암나사)

내관

외관

조절 나사
(수나사)

항목 종류
사용길이(mm) 성능

최소 길이 최대 길이 평균값(N) 개 개 값(N)

나이프
에지
누름
압축
하중

1종 1,800 3,200 16850 이상 15330 이상

2종 2,000 3,400 14530 이상 13220 이상

3종 2,400 3,800 10970 이상 9980 이상

4종 2,600 4,000 9590 이상 8730 이상

평누름에 의한 압축 하중 39200 이상 35300 이상



동바리
① 동바리를 조립하기에 앞서 동바리를 지지하는

바닥이 소요 지지력을 가질 것.

② 동바리는 침하를 방지하고 각부가 움직이지 않

도록 볼트나 클램프 등의 전용철물을 사용

③ 동바리는 상부와 하부를 뒤집어서 사용 금지

④ 강관 동바리는 2개 이하로 연결하여 사용

⑤ 동바리는 수직으로 설치할 것

⑥ 높이가 3.6m 이상인 경우에는 높이 2m 이내

마다 수평 연결재를 두 직각방향으로 설치하고

수평 연결재의 변위가 일어나지 않도록 이음

부분은 견고하게 연결

⑦ 강재와 강재와의 접속부 및 교차부는 클램프

등의 전용철물 사용



동바리



동바리

현장에서는 교량 상판에 1500㎡ 규모

의 콘크리트 타설 작업을 하고 있었다. 

사고 당시는 이중 1000㎡ 가량의 콘크

리트를 붓고 있는 시점이었다. 당국은

이 과정에서 상부를 떠받쳐야 할 동바

리가 콘크리트의 무게를 견디지 못하

고 무너져내린 것으로 추정하고 있다.



재료 확인

 젓가락

 글루건, 본드, 실

 철자, 가위, 톱, 칼 – 3개씩

기초판 – 2개씩

보관함 – 1개씩 (열쇠 관리 철저)



제 한 조 건(1)

제한 조건

1. 재료 : 젓가락

2. 도구(공구) : 톱, 글루건, 본드 등

팀 별로 재료와 도구는 지급할 예정임

주어진 재료 이외 사용 금지

주어진 재료 이외 사용시 0점 처리함



제 한 조 건(2)

 젓가락

1. 주어진 젓가락만을 사용한다.(필요시 추가로 지급)

2. 젓가락은 길이방향으로 2등분 이하로 하여 사용한다.

 기타

1. 실은 젓가락을 묶는 용도 및 와이어의 용도로 사용하여도 무

방하다.

2. 주어진 접착재료만을 사용한다.(글루건, 본드, 실)



제 한 조 건(3)

구조물 크기 : 20cm × 20cm × 30cm

구조물의 형태 : 사각기둥

C
 :
 3

0

A : 20

䌀䋸嵼掀召幜 ±䌍䋸䍅䍅䋸䌁



제 한 조 건(4)

 구조물의 지반 조건

 지반의 크기는 25cm ×25cm 정도로 한다.



최종 평가방법(1)

제한 요소를 제대로 지켰는지를 평가

1.시계방향으로 돌면서 다른팀의 구조물을 확인한다.

2.단, 팀원 중 1명은 남아 구조물의 평가를 지켜본다.

3.구조물 평가시 제한요소를 벗어나는 경우, 즉시 이의를

제기한다.

4.이의 제기시 해당 팀은 변론을 할 수 있다.

5.변론이 없을 경우 각 팀의 대표가 모여 문제점을 확인하

고 다수결로 판정한다.

6.과반수 이상일 경우 제한요소를 벗어난 것으로 판정한다.

경제성

기능성

기술성

적정성



䌅 䓄忈劔廌 愠伡䌀䌿䌁䋸府 敹彭

䌅 次䍘 䱉䕡

䌀䌉䋸䱉䌄䋸䌉䌈彨䌁

䌀䌊䋸䱉䌄䋸䌐彨䌁

䌀䌋䋸䱉䌄䋸䌎彨䌁

䌀䌌䋸䱉䌄䋸䌌彨䌁

䌀䌍䋸䱉 廌沰䌄䋸䌊彨䌁

䩀 䖈䧽墉 次䍘崨塴

䌅 揸橨 䌉䋸䍴 墉䑍娴 䌉䌈䋽 印嵙

䌅 揸橨 䌊䍴 墉䑍娴 䌍䌈䋽 印嵙

䌅 揸橨 䌋䋸䍴 墉䑍娴 䌉䌈䌈䋽 印嵙

70 g

경제성

기능성

기술성

적정성

최종 평가방법(2)



䌅 沰恩崨 䓄忈劔廌 䐄䱬䧬 䧽佽府 敹彭

䌅 次䍘 䱉䕡

 지반에구조물을올린다.

 콘크리트 1차타설(철판 1개)를

올린다.

 10초를센다. (성공 : 6점)

 콘크리트 2차타설(철판 1개)를

올린다.

 10초를센다.(성공 : 8점)

 콘크리트 3차타설(철판 1개)를

올린다.

 10초를센다.(성공 : 10점)

경제성

기능성

기술성

적정성

최종 평가방법(3)



䌅 次䍘 䌕䋸䋸䋸䋸䋸䋸䋸䖈䧽墉䌀彨奰䌁

䌀䐕彴墉 䌀愠伡䌁䋸䌇䋸䌉䌈䌈䌁

䌅 䖈䧽彙廌凌塴 䐕彴彙廐 凌府 次䍘
경제성

기능성

기술성

적정성

최종 평가방법(4)



설계 과정

평가 및 선정하기(2주)

아이디어 적용하기(2주~3주)

 브레인스토밍기록용지를활용아이디어 도출하기(2주)

문제를 명확히 하기(3주~4주)

문제를 해결하기(3주~4주)

 아이디어후보평가용지를활용

 제작하기

 문제찾기

 브레인스토밍기록용지활용



<활동> 아이디어 도출하기

 브레인 스토밍 기록용지 활용

 팀별 아이디어 도출하기

 1차 설계도면에 적용할 아이디어를 도출한다.



<활동> 아이디어 평가 선정하기

 아이디어후보 평가용지 활용

 아이디어 평가하여 우수 아이디어 선정하기



<활동> 아이디어 적용하기

 선정된 우수 아이디어를 적용하기 구조물을 제작한다.

 이 활동은 팀별 활동으로 평가 전까지 자유롭게 활동한

다.



<활동> 구조물 제작하기

 팀별 활동을 통해 구조물을 제작한다.

 주간 일정계획 작성하여 활동하기

 지속적인 아이디어 도출하기

 브레인 스토밍 기록용지에 항상 기록하기

 지속적인 설계도 수정하기

 구조물의 평가는 자유로이 하여 성능을 개선하기


