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Objective & Contents

 Contents 

 2.3 비주얼 스튜디오 설치

 2.4 비주얼 스튜디오 사용하기
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수업목표
 프로그램 작성 과정의 이해



2.3 Visual Studio 설치

(1) 웹사이트 접속

- https://www.visualstudio.com/ko/
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2.3 Visual Studio 설치

(2) Community 버전의 [무료 다운로드] 선택하고, 다운로드 파일 실행
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VisualStudioSetup.exe



2.3 Visual Studio 설치

(3) 계속(continue) 클릭
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2.3 Visual Studio 설치

(4) Desktop development with C++ (C++을 사용한 데스크톱 개발) 선택 → 설치(install)클릭

(4) 체크

(5)
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2.4 Visual Studio 사용하기

1. Visual Studio 실행

(1) 코드를 사용하지 않고 계속(W) 클릭
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코드를 사용하지 않고 계속(W)→



2.4 Visual Studio 사용하기

1. Visual Studio 실행

(1) 파일 → 새로만들기 → 프로젝트 클릭

(1)
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2.4 Visual Studio 사용하기

2. 새 프로젝트 만들기

(2) Windows 데스크톱 마법사 선택

(2)
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2.4 Visual Studio 사용하기

3. 새 프로젝트 구성

(3) 만들기 클릭

(3)
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2.4 Visual Studio 사용하기

4. Windows 데스크톱 프로젝트

(4) 콘솔 애플리케이션(.exe) 선택 → 빈 프로젝트 체크 → 확인 클릭

(4)
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2.4 Visual Studio 사용하기

5. 소스파일 생성

(5)

(5) 우측 창에서 “소스파일＂마우스 대고 우측버튼 클릭→ 추가 → 새항목 클릭
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2.4 Visual Studio 사용하기

5. 소스파일 생성

(5) Visual C++ → C++ 파일 선택 → 이름: hello.c → 추가 버튼 클릭

(6)
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2.4 Visual Studio 사용하기

5. 소스파일 생성

(6) 생성된 hello.c 파일 확인 → 왼쪽 창에서 소스파일 작성

(6)

14



2.4 Visual Studio 사용하기

6. 빌드(Build) 실행

(7) Compile + Link = 빌드(build) → 솔루션 빌드 클릭

(7)

(빌드 수행 결과 확인)
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2.4 Visual Studio 사용하기

7. 실행파일 생성

(8) 디버그 → 디버그 하지 않고 시작 클릭

(8)

(실행결과 확인)
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