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수업목표
 함수의 이해



8.1 함수란? 

함수 (function)의 개념
 함수는 특정 작업을 수행하는 명령어들의 모음에 이름을 붙인 것

 함수는 입력을 받아서 특정한 작업을 수행하여서 결과를
반환하는 블랙 박스(상자)와 같음

 함수는 작업에 필요한 데이터를 전달받을 수 있으며, 작업이 완료
된 후에는 작업의 결과를 호출자에게 반환함.
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8.1 함수란? 

함수가 필요한 이유
 프로그램에서 되풀이되는 작업들이 있음.

• 예를 들어서 30개의 *를 출력하는 작업이 필요하다고 하자

• 이러한 코드가 프로그램 안의 여러 곳에서 사용된다고 하자

• 함수를 이용하면 우리가 여러 번 반복해야 되는 처리 단계를 하나로
모아서 필요할 때 언제든지 호출하여 사용할 수 있음.
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8.1 함수란? 

함수의 종류

 사용자 정의 함수 (user-defined function)

 라이브러리 함수 (library function)
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8.2 함수 정의

함수 정의

 함수 헤더

• 반환형과 함수 이름, 매개 변수를 합쳐서 지칭함

 함수 몸체

• 중괄호로 둘러싸인 부분으로 작업에 필요한 문장들이 들어감
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8.2 함수 정의

예제
 print_stars() 함수를 2번 호출하여서 다음과 같이 출력하는 프로

그램을 작성해보자.
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#include <stdio.h>

void print_stars()
{

for (int i = 0; i < 30; i++)
printf("*");

}
int main(void)
{

print_stars();
printf("\nHello World!\n");
print_stars();
printf("\n");
return 0;

}

함수정의

함수호출

**************************
Hello World!
**************************



8.3 매개 변수와 반환값

매개 변수 및 반환값의 개념
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8.3 매개 변수와 반환값

인수와 매개 변수
 인수(argument): 호출 프로그램에 의하여 함수에 전달되는 값

 매개 변수(parameter): 인수 값을 전달받는 변수

• 함수 정의 시, 매개변수의 자료형과 이름을 지정하여야 함.

• 매개변수가 없는 경우 void 또는 ()로 작성함.

• 매개변수와 인수의 개수는 정확히 일치하여야 함.
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인수 매개 변수



8.3 매개 변수와 반환값

 Lab
 정수를 입력받는 get_integer() 함수

 정수의 합을 계산하는 add() 함수
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정수를 입력하시오: 10
정수를 입력하시오: 35
더 큰값은 35입니다.



8.4 함수 원형

함수 원형(function prototyping)
 함수 원형은 함수이름, 매개변수, 반환형을 함수가 정의되기 전에

컴파일러에게 함수에 대하여 미리 알리는 것

 함수 원형은 함수 헤더에 세미콜론(;)을 추가한 것과 같음.
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#include <stdio.h>
double c_to_f(double c_temp); // 함수 원형

int main(void)
{

printf("섭씨 %lf도는 화씨 %lf입니다. \n", 36.0, c_to_f(36.0));
return 0;

}
double c_to_f(double c_temp)
{

return 9.0 / 5.0 * c_temp + 32;
}



8.5 라이브러리 함수(난수)

라이브러리 함수(library function): 
: 컴파일러에서 제공하는 함수

 표준 입출력

 수학 연산

 문자열 처리

 시간 처리

 오류 처리

 데이터 검색과 정렬
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8.5 라이브러리 함수(난수)

난수 함수

 난수(random number): 규칙성이 없이 임의로 생성되는 수

• 난수는 암호학이나 시뮬레이션, 게임 등에서 필수적임

 rand()
• 의사난수(pseudo random number)를 생성하는 함수

– 정말 다음에 뭐가 나올지 모르는 진짜 난수가 아니라
초기값에 따라서 나오는 순서가 어느 정도 결정되어 있는
난수

• 0부터 RAND_MAX (32767)까지의 난수를 생성
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8.5 라이브러리 함수(난수)

예제

 로또 번호 생성하기

• 1부터 45번 사이의 난수 발생
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(void)
{

int i;
for(i = 0; i < 6; i++)

printf("%d ", rand()); 
return 0;

}

41 18467 6334 26500 19169 157240에서 32767 사이의
정수로 생성



8.5 라이브러리 함수(난수)

예제

 로또 번호 생성하기

• 1부터 45번 사이의 난수 발생
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printf("%d ", 1+(rand()%45));

42 18 35 41 45 20

 문제점: 하지만 실행할 때마다 항상 똑같은 난수가 발생된다. 



8.5 라이브러리 함수(난수)

예제

 로또 번호 생성하기

• 1부터 45번 사이의 난수 발생

16

 해결책: 시드(seed) 개념 사용
시드: 씨앗이라는 의미로서 난수 생성시에 씨앗값이 되며,
시드값이 달라지면 이후 생성되는 모든 난수 값이 달라짐.  

#include <stdlib.h> #include <stdio.h> #include <time.h>
#define MAX 45
int main( void )
{

int i;

srand( (unsigned)time( NULL ) );
for( i = 0; i < 6; i++ )

printf("%d ", 1+rand()%MAX );
return 0;

}

-srand()는 난수 발생기의 시드 설정.
-시드를 설정하는 가장 일반적인

방법은 현재의 시각을 시드로 사용.    
현재 시각은 실행할 때마다 달라지
기 때문임. 



8.6 라이브러리 함수(수학 함수)

수학 라이브러리 함수 (math.h)
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8.6 라이브러리 함수(수학 함수)

수학 라이브러리 함수 (math.h)
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8.6 라이브러리 함수(수학 함수)

수학 라이브러리 함수 (math.h)
 floor()와 ceil() 함수
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double result, value = 1.6;

result = floor(value); // result는 1.0이다. 
printf("%lf ", result);

result = ceil(value); // result는 2.0이다. 
printf("%lf ", result);



8.6 라이브러리 함수(수학 함수)

수학 라이브러리 함수 (math.h)
 fabs() 함수

 pow()와 sqrt()
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printf("12.0의 절대값은 %f\n", fabs(12.0));
printf("-12.0의 절대값은 %f\n", fabs(-12.0));   // result 12

printf("10의 3승은 %.0f.\n", pow(10.0, 3.0));   // result 1000
printf("16의 제곱근은 %.0f.\n", sqrt(16));        // result 4


